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A) Teoreticka ¢ast

Informatika

Informace a jejich vyznam. Druhy informaci, jejich vznik, dmota a uchovani. Znakév
zprostedkované poznani. Jazykyinpzené a uréé. Informani zdroje, informani systémy,
vyhledavani informaci. Prace s informacemiéiéhi informaci a empirické zakonitosti.
Kodovani dat v pangti pocitace. Binarni a hexadecimalni kbédyepody.

Hardware

Potita¢e PC jejich principy a vyuzitiHistorie poé¢ita¢i. Technologie a vyuziti v minulosti a
dnes. Vyvoj hardwarovych a softwarovych predki. Zakladnistruktura po ¢itace, zakladni
principy cinnosti p@itate. Von Neumannova koncepc¥stupni a vystupni z&izeni -
piehled, principyinnosti, vyuziti. Multimedialni systémyRrocesor, hruba struktura, funkce.
Vnit¥ni paméti, vnéjSi pameéti - druhy, principy zaznamu, kapacityjgiupové doby. Kolize
dat na vgjSich pandtech — druhy, ficiny a odstragni. Zalohovani dat Prenos dat a
pienosna pasrova média. Potitatové sit - diavody pouzivani. Komponenty &t

nejdilezit¢jSi typy architektury siti. Sit lokalni a rozlehlé. Sdileni hardwarovych a
softwarovych progedki. Zpisoby fenosu dat, ignosova rychlost.

Software

Struktura dat na vrgjSi pangti. Jednotky mnoZzstvi dasoubory, adresée, adresovani na
disku. Zakladni druhy software - prehled tym aplikaci, moznosti vyuZitiOperaéni
systémy - funkce. Siové OS. Prace vifkazovétradce a v grafickém prdstdi. Davkové
soubory a jejich vyuzitiDiskové manaZery- hlavni funkce.Komprimace dat. Principy
komprimace a dekomprimac®coditacova grafika. Zobrazeni na monitoru a na papi
Miseni barev. Bitové mapy a vektotowrientovana grafika. Grafické editory - funkce
zakladni a specialni. Snimani obréddcanneremTextové editory - prehled funkci. Rozdil
mezi prostym textem a textovym dokumentem. Zaklaoljtacové typografie. Typy pisem —
fonty, fezy, velikosti. Proporcionalni pisma, vektorovanms Formatovani tekt Styly
odstavé. Friklady konkrétnich prografn Tabulkové procesory - piehled funkci, tvorba
tabulek a graf, vyznam a pouziti vzotka, adresovani absolutni a relativni. Pouziti opedato
aritmetickych, logickych a retaich. Pouziti funkce KdyZ/IfPrezentace- zasady, moznosti,
vyuziti. Ochrana dat v pcita¢i - nebezp& ztraty, zneuzitiPocitacove viry - vlastnosti a
¢innost. Principy usazeni a ro&siani, zfisoby aktivace aipnosu. Ochrana proti vim —
antivirové programy, prevencdatabazove systémy- zakladni pojmy, relai model,
zpasoby vkladani a vydyu dat. Prace s tabulkami a jednoduché dotaitylnternet - stritna
historie, princip, adresy, sluzbywebové stranky - prohliz€ a jeho pouziti, princip
fungovani sluzby WWW, struktura dokumentu v HTMLprava grafiky pro pouZziti na
webovych strankach, odkazy, publikovani strankynternetu.Elektronicka posta - princip,
zakladni moznosti a dovednosti. DalSi mozZnelgtktronické komunikace

Algoritmy

Algoritmus a jeho vlastnosti. Algoritmizace problémzZapisy algoritni. Vyhledavaci a
tiidici algoritmy. Vyhledavani aitdéni na vigjSi pantti.



Programovani

Programovaci jazyky, preklada&e — kompilatory, interpretery. Syntaxe a sémanjazyka.
Preklad, la@ni a spu&ini programu. Integrované préstli Borland Pascal nebo Dev-Pascal
(resp. Borland C nebo Dev-C ++). Lsnd progrand a ladici prosedky. Programovaci jazyk
(pascal/C) - vznik a rysy, struktura programu, syntaxe a sémantikajatové typy,
proménné a konstanty operatory, vyrazy, prikazy, podprogramy, predavani parameiy
principy strukturovaného programovani, prace sebaeoy uloZzeni hodnottznych tym,
rekurze - princip, vyznam, fiklady vhodného pouzitidynamické datové struktury,
ukazatel a jeho pouziti, spojové seznamy a zakladni operacenich, zasobnik a jeho
pieteteni, binarnivyhledavaci stromy Béhové chyby programudruhy chyb a typy reakci,
chyby @i aritmetickych vypétech, geteteni cel@iselnych tyfd, mezi interval a indexi poli,
detekce chyb.

B) Praktické dovednosti

Ovladani operaniho systému(k dispozici bude Windows 2000 nebo XP Prof.) ager
s mySi, ovladani, manipulace s okny, spravce prograrisiusenstvi - praktické pouziti,
WordPad, Malovani, BRekumnik; vyuZiti Schranky atrepinani mezi aplikacempouZziti
piikazového radku, zakladni pikazy a jejich pouziti, davkové soubory a jejictorbva;
Uzivatelské nadstavby (diskové manazery - Salamander) - zakladni funkmdadani
komprimaéniho programu ARJ, RAR, WinZIP nebo alternativ.

Textovy editor (MS Word, OpenOffice Writer) — zaloZeni, otaeni, uloZzeni dokumentu,
psani a Upravy textu, jazykové nastroje, styly aast formatovani pisma, odstavce a
sloupdi, zahlavi, vkladani objekt nastaveni stranky a tisk, hromadna korespondence.

Prezentace (MS PowerPoint, OpenOffice Impress) zaloZeni, oteteni, uloZzeni souboru,
vytvoreni a Uprava snimku a jeho vzhledu, vkladani aaeelibbjeki, animace, fechody
mezi snimky, tisk snimka podklad.

Tabulkovy procesor (MS Excel, OpenOffice Calc) zalozeni, otaeni, uloZzeni souboru,
vytvoieni a Uprava tabulky a jejiho vzhledu, vkladanidaaee hodnot, pouZiti vzatkd a
funkci pro vypdty v tabulce, prace s vice listy, tvorba graiastaveni stranky a tisk tabulky.

Databazovy system (MS Access) zaloZeni databaze, definice jeji struktury, @i
vstupnich formul#i a vystupnich sestav, pouziti dataz

Graficky editor - vektorovy (Corel Draw!) — rastrovy (Corel PhotoPaint, Gimp)— kiivky

a dalSi objekty a prace s nimi, ug@dani ve vrstvach, pouziti textu a specialnich téfek
zékladni upravy rastrovych obraezk(rozliSeni, velikost, barevna hloubka...), datdi,
zrcadleni, @znuti, jas a kontrast, histogram, iesti, zakladni nastroje, prace s vrstvami,
kolaz, upravy a retuSovani.

Programovaci jazyk (Pascal/C) - praktické dovednosti programovani viz odstavec
Programovani; sestavovani algoritia zpisob jejich zapisu. Znalost présti Borland Pascal
nebo Dev-Pascal {jp. Borland C nebo Dev-C ++) a ladicich predka

Otazek bude celkem 25, u zkouSky si taha kazdyranatiednu, kazda otadzka se sklada
Z teoretické a praktickéasti = 2x15min, + 15min zkouSeni. Hitac potebny pro praktickou
cast k dispozici.

Schvaleno v fedmetové komisi dne 5.9.2007



